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Становление и развитие современного гражданского общества в России во многом зависит от уровня патриотического воспитания молодежи. 
Одним из основных векторов общеобразовательной школы №14 сегодня является обучение и воспитание мыслящих людей, имеющих систему нравственных убеждений и волю, готовых и способных активно участвовать в развитии России, защите её национальных интересов, становлении гражданского самосознания, обеспечение воспитания инициативных, коммуникабельных, ответственных, социально активных граждан, что требует активного использования как традиционных, так и инновационных технологий в патриотическом воспитании. 
Особую роль в патриотическом воспитании детей и подростков играют детские общественные объединения, так как именно они являются наиболее эффективным инструментом социализации молодого человека. 
В настоящее время в школе активно действует ДЮОО «РДШ_Контакт», есть 4 юнармейских отряда/классов, в новом учебном году планируется организация ещё 4-х юнармейских классов, в которых формируется положительная мотивация к выполнению конституционного долга и идет подготовка юношей к службе в Вооруженных Силах Российской Федерации. В рамках различных акций, мероприятий, интересных встреч, которые проходят в школе, раскрывается гражданская идентичность каждого обучающегося. 
При организации работы с обучающимися младших классов мы часто обращаемся к опыту патриотического воспитания советской школы. Тогда тоже использовались различные активные формы воспитательной деятельности: встречи с участниками Великой Отечественной войны, сбор материалов о героях и ветеранов военных действий ВОВ, активное участие в общественно полезной деятельности, туристической и экскурсионной работе, проводилась военно-спортивная игра Зарница. Эти формы работы были не просто популярны, но и эффективны. Среди инновационных технологий в патриотическом воспитании и социализации детей в настоящее время широкое распространение получили квесты.
Квест – командная или индивидуальная игра-загадка (приключение), в которой участники проходят по маршруту, собирая очки или подсказки необходимые для победы. В классическом понимании, – это приключенческая игра, представляющая собой интерактивную историю с главным героем, управляемым игроком.
Главная цель квестов – популяризация знаний и сплочение коллектива учащихся, т.к. школьники учатся работать в команде. Квесты развивают ассоциативное мышление и наблюдательность, коммуникативные   навыки и творческие способности у детей.
Образовательные ресурсы интернета предлагают огромный выбор сценариев квестов по патриотическому воспитанию. Интересные разработки представлены на портале РДШ, волонтерского движения.
Мы на практике покажем, как можно разработать военно-патриотическую игру для младших школьников, следуя определенным этапам подготовки.
Наша задача выбрать то, что необходимо, адаптировать под условия школы и учащихся. За последние два учебных года в школе подготовлены и проведены квесты «Школа безопасности», «ГТО», «Зарница» и наша любимая квест-игра «Юнармейцы в строю», на примере которой мы покажем технологию создания абсолютно любой патриотической квест-игры. 
Хочется отметить, что юнармейские классы являются наставниками для обучающихся начальной школы и традиционно проводят патриотические игры в рамках месячника военно-патриотического движения в январе-феврале каждого учебного года.
Данное мероприятие мы готовили для параллелей 4-х классов, чтобы смотивировать обучающихся пойти в юнармейские классы. Например, в прошлом году 4 «Г» класс в полном составе перешли в 5 «Г», в юнармейский класс. С первого класса ребята принимали участие в традиционных патриотических мероприятиях и играх «Смотр строя и песни», «Зарница», «Юнармейцы в строю», что свидетельствует о большом воздействии данных игр на дальнейший выбор обучающихся. 
Цель проведения квест-игры «Юнармейцы в строю» - способствовать сохранению и укреплению традиций, связанных с патриотическим воспитанием школьников в рамках военно-спортивных игр, сплочение детского коллектива.
При подготовке и проведении данного квеста применяются следующие этапы.
1. Ориентированный этап.
На данном этапе мы определили тему квеста («Юнармейцы в строю»), познакомились с основными понятиями создания этой игры: квест-игра, команда, капитан команды, задание, координатор команды, конечный результат игры, принцип равных условий.
На ориентированном этапе мы познакомились с теорией погружения в сюжет данной игры. Далее, разработали игровые правила, общий обзор хода игры. 
Хочется отметить, что в работу по созданию квест-игры для младших школьников включились не только лидеры направления РДШ «Военно-патриотическое», но и командиры юнармейских классов.
Следующий этап – подготовительный.

2. Подготовительный этап. 
Именно на этом этапе выбирается место для проведения квеста, обозначаются станции и разрабатываются задания для них.
Местом проведения квест-игры «Юнармейцы в строю» стали помещения 14-й школы (актовый и спортивный залы, учебные кабинеты, комната для релаксации), благодаря которым проходить испытания было очень легко.
Игра состояла из 8 станций («Спортивная», «Угадай мелодию», «Строевая», «Историческая», «Шифровальная», «Интеллектуальная», «Первая помощь» и «Географическая»), места проведения для которых были определены именно на подготовительном этапе. 
Каждый юнармеец и активист РДШ подбирал все необходимые материалы для своей станции самостоятельно, чтобы готовить игру было намного быстрее, т.е. этим мы определили роли в команде. Проговорили правила квест-игры, чтобы они были четко сформулированы во избежание конфликтных ситуаций.
Для каждой станции также были определены конкретные задания, которые соответствовали младшему школьному возрасту обучающихся. 
Следующим этапом реализации нашей игры было ее проведение.
3. Проведение квест-игры.
На данном этапе проводится сама квест-игра.
Юнармейцы и активисты РДШ, руководствуясь полученными знаниями, умениями и навыками, зная теорию и практическое применение сведений, провели игру по станциям на высоком уровне подготовки.
 В квесте участвовали 4 класса. Ребята в начале игры получили маршрутные листы, благодаря которым проходили данные испытания. Каждый юнармеец хорошо знал цель и задачи своей станции, поэтому объяснить и показать свои знания они смогли и на практике младшим школьникам.
В конце игры каждой команде была выданы грамоты победителей и призёров квеста, а также ценные призы.
Ребятам начальной школы очень понравилось выполнять задания разных уровней сложности. Они активно участвовали как в спортивных, так и в интеллектуальных командных поединках.
[bookmark: _GoBack]Последним этапом организации данной игры является обсуждение ее итогов.
4. Обсуждение игры, подведение итогов.
На данном этапе обсуждаются результаты проведения игры, подводятся ее итоги.
После проведения игры юнармейцы и активисты РДШ в «открытой дискуссии» поделились своими впечатлениями о том, как была подготовлена и проведена военно-патриотическая игра «Юнармейцы в строю», решили, что количество станций нужно уменьшить в связи с ответственной подготовкой к каждому этапу.

Проанализировав технологию создания квест-игры, можно выделить 4 этапа:
1. Ориентированный этап.
2. Подготовительный этап.
3. Проведение квест-игры.
4. Обсуждение игры, подведение итогов.
Таким образом, можно сделать вывод, что младший школьный возраст - наиболее подходящий для воспитания интереса к общественным явлениям, совместным делам. Связь игры с воинским трудом положительно влияет на ее роль в военно-патриотическом воспитании. 
Военно-спортивной игре присущи основные черты любой игры ребят: познавательный характер и разнообразие игровых мотивов, целей, активности действий, высокая эмоциональность, жизнерадостность.
Нами были сформулированы основные этапы технологии разработки военно-патриотической игры для младших школьников на примере квест-игры «Юнармейцы в строю». Надеемся, что наши рекомендации помогут в работе по данному направлению деятельности в рамках реализации проектов разных уровней сложности.



